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Matriz Curricular do Curso de
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Disciplinas Horas Aulas (50°)
Semanal Semestral
1° Periodo 20 400
Algoritmos 4 80
Arquitetura de Computadores 2 40
Conceitos de Programacao Para a Web 2 40
Engenharia de Software I 2 40
Matematica Aplicada a Computacao 3 60
M¢étodos e Técnicas de Pesquisa | 1 20
Negocios Eletronicos 1 20
Portugués Instrumental | 1 20
Sistemas Operacionais 4 80
2° Periodo 20 400
Engenharia de Software 11 2 40
Estatistica 3 60
Introducdo a Robotica 4 80
Legislacao para Informatica 2 40
Logica e Técnicas de Programacao 4 80
M¢étodos e Técnicas de Pesquisa 11 1 20
Portugués Instrumental 11 1 20
Processos de Negocios 1 20
Programacado Para a Web I 2 40
3° Periodo 20 400
Aspectos Legais em Empreendedorismo I 1 20
Banco de Dados | 4 80
Engenharia de Software 111 2 40
Inglés Instrumental 1 2 40
Gestao de Projetos | 2 40
Programacao Orientada a Objetos I 4 80
Programacao Para a Web II 2 40
Redes de Computadores | 2 40
Religido e Teologia 1 20
4° Periodo 20 400
Aspectos Legais em Empreendedorismo 11 1 20
Gestdo de Projetos 11 2 40
Banco de Dados 11 4 80
Engenharia de Software IV 2 40
Inglés Instrumental 11 2 40
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Programacao Orientada a Objetos 11 4 80
Programacado Para a Web 111 2 40
Redes de Computadores 11 2 40
Religido e Etica 1 20
5° Periodo | 20 | 400
Empreendedorismo | 1 20
Engenharia de Software V 2 40
Estrutura de Dados I 4 80
Frameworks | 2 40
Implementacdo de Banco de Dados 2 40
Linguagem de Programacao Grafica | 4 80
Programacao Para Dispositivos Moveis | 4 80
Disciplina Optativa | 1 20
6° Periodo | 20 400
Empreendedorismo 11 1 20
Engenharia de Software VI 2 40
Estrutura de Dados 11 4 80
Frameworks I1 2 40
Linguagem de Programacao Grafica Il 4 80
Programacao Para Dispositivos Moveis 11 4 80
Técnicas Avancadas de Banco de Dados 2 40
Disciplina Optativa II 1 20

Atividades ao longo do Curso 240

Atividades Complementares 120

Estagio Profissional Supervisionado 120

Total do Curso: 2.200 horas 2.640 aulas

) Disciplinas Optativas: 1. Auditoria de Sistemas e Seguranga da Informagdo, 2.
Informatica e Sociedade, 3. Interagdo Humano Computador, 4. LIBRAS - Lingua Brasileira
de Sinais, 5. Topicos Especiais em Sistemas

O(a) aluno(a) devera cumprir duas disciplinas optativas, durante o curso, a partir do 5° periodo, no
total de 40 aulas.




